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Vaja 5 : Spletni obrazci

1. Element form

Spletni obrazci so namenjeni zbiranju uporabniskih podatkov in njihov prenos med spletnimi
mesti. Obrazec v HTML oznacuje element form.
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|skanje Google klik na sreco

15 po: @ celotnem spletu © straneh v driavi Slovenija

Slika 1: Primer obrazcev na znanih spletnih portalih: Facebook, Youtube in Google

Najpomembnejsa atributa elementa form sta method in action.
e method doloc¢a nacin prenosa podatkov, ponavadi z eno izmed vrednosti:

o GET (privzeta vrednost) - podatki se posljejo na streznik pripeti na URL naslov,
zato so uporabniku vidni, ali

o POST - podatki se posljejo v telesu HTTP zahteve, uporabnik »jih ne vidi.

e action doloca naslov dinami¢ne skripte ali aplikacije na strezniku, kamor se posljejo
podatki iz obrazca.
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Uporabnik obrazec odposlje dinamicni skripti ali programu na strezniku, ki podatke prebere in
pripravi odgovor (Slika 2). Glede na Sliko 1 tako na primer:

e Facebookov streznik na podlagi uporabniskega imena in gesla vrne osebni profil,
¢ Youtubeov streznik na podlagi iskalnega niza vrne rezultat iskanja po video vsebinah,

e Googlov streznik na podlagi iskalnega niza in ostalih izbranih moznosti vrne rezultate
iskanja po spletu.

/ Odjemalec SN
Obrazec \
Registracija na spletni portal MMK 1. Vrednosti iz obrazca se odposljejo na
= naslov, dolo¢en v znacki elementa <form>

Atk o pdeee bohanbe pae
g

IS Streznik

i RS 1
e

s

——

Fas ASP

1)

I

Pt vener | o |

5 y

/ Odjemalec \
2. Na tem naslovu je

3 - 1ASIOY
Rezultat obdelave \ é navadno dinamicna

skripta na strezniku, ki
prestreze posredovane
Q podatke in pripravi

odgovor v obliki HTML
| dokumenta

3. Brskalnik od streznika prejme
nov HTML in ga prikaze.

\S /)

Slika 2: Princip obrazcev



2. Gradniki obrazca

Obrazec je sestavljen iz elementov, ki omogocajo:

e Vvnos teksta:

o element input tipa text |
o element textarea =
[l I

e izbiro med ve¢ moznostmi:

o element input tipov checkbox in radio TN O

o element select

e neko dejanje:

o element button Prekici

o element input tipa reset Reset

e Vnos gesla:

e odposiljanje obrazca

|
o element input tipa password | ok

o element input tipa submit Poslji

e posiljanje skritih podatkov:

o element input tipa hidden

e Elementom obrazca z uporabo HTML atributov lahko nastavimo parametre, kot so
ime, tip, dolzina vnosnega polja itd.

e Obrazec mora vsebovati gumb, ki sprozi odposiljanje obrazca:

<input type=""submit™ value=""napis_na_gumbu®'/>




3. Poimenovanje gradnikov obrazca in posiljanje podatkov strezniku

Vsak gradnik obrazca je potrebno poimenovati z uporabo atributa name. Poimenovanje je
pomembno, saj damo z njim podatkom »ime«. Podatki se bodo namre¢ odposlali strezniku, ki
jih mora znati locevati. Tako je na primer primerno, ¢e element, ki sluzi zbiranju podatkov o
starosti, poimenujemo »starost«, »age« itd.

Podatki iz obrazcev se odposiljajo v obliki »ime — vrednost«:

e »ime« daje podatkom pomen, posameznemu gradniku pa ga dolo¢imo z atributom name,

e pri vrednostih pa imamo dve moznosti:

o vrednost dolo¢i uporabnik sam — vpise jo na primer v vnosno polje (glej zgornji del

Slike 3). Ko se obrazec odposlje, se strezniku poslje trenutni vpis v polju.

o vrednost je Ze predhodno dolocena z atributom value. Uporabnik izbira med vnaprej

pripravljenimi moznostmi (npr. pri gradnikih checkbox, radio, select). Vsaka izmed
moznosti ima vnaprej dolo¢eno neko vrednost (v gradniku radio na spodnjem delu
Slike 3 sta na primer pripravljeni vrednosti »M« in »Z«, ki se odposljeta, ¢e uporabnik
izbere moski ali zenski spol).

//”

Primer obrazca \

<body>

\:ipody>

</form> A —

<form action="http://212.235.190.204/vajeST/0Obdelaj.asp">

<b>Ime: </b> I

<br/> —
<input type="text" name="ime"/> - Atribut »name« dolo¢a ime, 7
<br/> - pod katerim se prenese vrednost, 3

~—_ ki jovvnosno polje vpiSe uporabnik. -

<b>Spol:</b>

<br/>

<input type="radio” name="spol" value="M" checked="checked">
Moski </input>

<br/>

<input type="radio"” name="spol" value="2"> Zenski </input>
<br/>

~ Atribut »name« dolo¢a ime, pod katerim se prenesé‘ e
- vrednost. Vrednosti so predhodno doloéene z atributom —
— »value«. Uporabnik izbere vrednost, ki se bo odposlala.;,— ‘

Slika 3: V obrazec lahko vklju¢imo gradnik, v katerega uporabnik vpiSe sam poljubno vrednost (vnosno
polje na zgornjem delu slike), ali pa gradnik, ki ima Ze nastavljene vrednosti, med katerimi uporabnik

izbere Zeleno (radio gumb na spodnjem delu slike).
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1. Ustvarite novo spletno stran in vanjo vkljucite obrazec. Podatki iz obrazca naj se
prenasajo na spletno mesto http://www.lkn.fe.uni-lj.si/gradiva/ST/vaja5/obdelaj.asp
pripeti na URL naslov strezniSke skripte.

““i Za potrebe danasnje vaje bomo podatke iz obrazca posiljali pripete na URL
@ naslov strezniSke skripte. VV praksi raje uporabimo metodo POST, Ki
omogoca posiljanje podatkov v telesu HTTP zahteve.

2. Obrazcu dodajte gradnike, tako da bo podoben tistemu, ki ga prikazuje Slika 4.
Gradnike poimenujte v skladu s spodnjo tabelo.

Podatek | Vrednost atributa name

Ime | ime

Priimek | priimek

Naslov | naslov

Uporabnisko ime | uplme

Geslo | geslo

Spol | spol

Poznavanje spletnih tehnologij | poznavanjeST

Izbrani avtomobil | avtomobili

Skrito sporocilo | skrito
Tabela 1: Imena podatkov, ki jih pri¢akuje strezniSka skripta

Skripta na strezniku pricakuje podatke, ki so poimenovani v skladu z
gornjo tabelo. Ce ne uporabite imen iz tabele, bo skripta javila napako.

Ceprav uporabnik pri vnosu gesla ne bo videl znakov, Ki jih vpisuje v temu
namenjeno polje, pa je geslo mogoce enostavno razbrati iz prestrezene
komunikacije (npr. z Wiresharkom). Pri poSiljanju ob¢utljivih podatkov
zato v praksi te vedno ustrezno kodiramo.



http://www.lkn.fe.uni-lj.si/gradiva/ST/vaja5/obdelaj.asp

3. Pri elementih, kjer uporabnik izbira med ve¢ moZnostmi moramo poleg imena
elementa pripraviti tudi vrednosti, ki se bodo ob izbiri neke moznosti odposlale:

e Ce uporabnik izbere Zenski spol, naj bo poslana vrednost "Z", v nasprotnem
primeru pa vrednost "M".

Ko se stran nalozi, mora biti ena izmed obeh moznosti v obrazcu ze izbrana
(glej Sliko 4).

e Pri izbiri poznavanja spletnih tehnologij naj se prenesejo vrednosti "HTML",
"CSS" infali "ASP" (odvisno od uporabnikove izbire).

e Vrednosti pri izbiri avtomobila naj bodo "BMW", "Peugeot”, "Audi" ali
"Honda" (odvisno od uporabnikove izbire).
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Registracija na spletni portal MMK

Ime:
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|
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Spol:
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Obvladam spletne telinologije:
I~ HTML
N Ccss
[ ASP
V primern, da bom izireban v nagradni ignl, md domov dostavite:

Vpisite uporabmsko ime: I

Feugeot 407
Honda Accord
Audi A

Vpisite geslo: I
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Slika 4: Kon¢ni rezultat vaje



4. Preizkusite delovanje obrazca.

e Ob kliku na gumb 'Pocisti obrazec' se morajo vrednosti v vseh elementih
vrniti v prvotno stanje.

e Ob kliku na gumb 'Poslji' se podatki odposljejo pripravljeni skripti na
strezniku. Rezultat izvajanja skripte bo HTML stran, ki se bo prikazala v
vaSem brskalniku. Na strani bodo tudi opisane morebitne tezave, na katere je
skripta naletela pri prebiranju podatkov, ki ste jih poslali. V primeru tezav,
preglejte elemente, ki jih skripta navaja, in popravite napake.

Naslednjic:
Dinamic¢ne PHP skripte.

Sami boste napisali PHP skripto, ki sprejema podatke iz danes izdelanega obrazca, in
pripravlja odgovor.

Ponovite PHP: osnovno skladnjo, deklaracijo spremenljivk, inicializacijo spremenljivk,
kontrolne stavke, branje podatkov iz obrazca, pripravo odgovora.

Ker je PHP strezniska tehnologija, bomo potrebovali spletni streznik, zato ponovite
nastavljanje in delovanje paketa XAMPP (Vaja 1).

Literatura

e Spletni tec¢aji W3Schools: http://www.w3schools.com/html/

e »Forms in HTML documents«, W3C Priporocila,
http://www.w3.0rg/TR/html401/interact/forms.html
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